Instructiunile Tn pseudocod

Limbaj C++

Struct. simple:

Citeste v1,v2, ..., vn
Scrieel,e2, ..., e3
secventa = instry; instry; ...; instr,

Citire / afisare multipla

Cin>>v1>>v2>>v3>>, | >>vn;
cout<<el<<e2<<e3<<...<<en;
{ secventa } = { instry; instr,; ...; instr,}

Stuct. Alternativa/ decizionala
1 Daca (cond) atunci

secvl
altfel

secv 2

O

if (cond)
{ secvl +
else

{ secv2 }

Obs: Ramura else poate lipsi.

Struct. Repetitive — cu test initial

2.1 ~Cat timp (cond) executa

while (cond)

{

secv F
secv
O
Nr. necunoscut de pasi }
2.2 Str. Repe;?'ativﬁ cu test final
Repeta do
secv {

S secv

cattimp (cond) A

2.2 ~ repeta
Secv
pana cand (cond)

se repeta secv pana cond. devine A
(cat timp cond. este f)

} while (cond);

Secv

} while (! (cond));

2.3 Str. repetitiva cu nr. cunoscut de pasi

pentru i<«1,n,1 executa
[ secv

pentru i< n,1,-1 executa

[ secv
|

for (i=1; i<=n; i++) // iiavalorile 1,2,..n-1,n

{ secv }

for (i=n; i>=1; i--) /liiavalorilen,n-1,...,2,1
secv



Corespondenta intre structurile repetitive

1. StruCtura cu test initial — Cat timp Repetd
Cat timp (cond.) executa ~Daci (cond.) atunci
e ————
secv epeta
O secv
Cat timp (cond.)
S0
2. Structura cu test final — Repeta Cat tim
Repeta secv
 ———
secv cat timp (! (cond.))
Pana cand (cond.) Secv
O
Cat timp
Repetd
- 5 secv
secv e b
attimp (cond.)
Cat timp (cond.) secv

3. Structura cu numar cunoscut de pasi

Pentru Cat timp
i1
Pentru i <1, n, 1 executa _— cattimp (i<=n)
secv
sec i< i+l
O O
Pentru i <n, 1, -1 executa I Cat timp
secv in
cattimp (i>=1)
- secv
i<—i-1
O




